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Cornhole zaidimo taisyklés

Zaisti Cornhole yra paprasta. Nepaisant to, kad §j sparciai
populiarejantj zaidimng galima zaisti jvairiais budais, pagrindinis
zaidimo tikslas islieka vienas —

pataikyti kuo daugiau maiseliy j lentoje esanciq skyle. Cornhole
galima zaisti 1 x 1 arba 2 x 2.

Zaidimui reikia:
+ Kokybiskos zaidimo lentos;

+ 8 kukurdzais uzpildyty maiseliy;
« Lygaus pavirSiaus, ant kurio galetumete padéti zaidimo lentq.

Zaidimo eiga:

+ Lentq pastatykite tiesiai priesais save 8 m. atstumu. Jeigu
Zaidziate su vaikais, mazinkite atstumaq iki 5 m.

« Varzovai uzima pozicijas, vienas is desineés, kitas is kairés
lentos puseés.

« Prazangos linija negali buti perzengta.
« Burty keliu iSrenkama, kas pradés zaidima.

« Zaidéjai pasikeisdami vienas po kito meta maiselius, kol
baigiasi visi 8 maiseliai — tai vienas raundas.

« Pabaigus raundqg suskaiciuojami taskai.
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Zaidéjai apsikeiCia pusémis, laimétojas pradeda kitg raundg.
Jei per raundq abu nesurinko tasky, tai tuomet turi pradeti
pries tai buvusio raundo nugalétojas.

Tasky skai¢iavimas:

Maiselis jkrenta j skyle — 3 taskai
MaiSelis uzkrenta ant lentos — 1 taskas

MaiSelis uzkrenta atSokes nuo zemes,
liecia zeme arba nukrenta ant zemeés — 0 tasky.

Galutinis raundo rezultatas gaunamas suskaiciuojant
skirtumq tarp savo ir priesininky rezultato (pvz. rezultatas 31,
vadinasi, laimeétojas gauna 2 taskus)

Zaidziama pagal susitarimq iki 11 arba 21 tasko, laimima 2 ar
daugiau tasky persvara.
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Zaidimo pabaiga.
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